Armement - Balistique

Réactions du chevreuil
en fonction des zones atteintes

vant de lire les lignes qui
Azuivent, il est primordial
e préciser que I’analyse

qui est menée ici concerne
presque exclusivement le tir du
chevreuil a I’'approche ou a I’af-
fat ou du moins le tir d’un ani-
mal a I’arrét. Le tir de battue se
faisant, le plus souvent, sur des
animaux en mouvement, les
réactions ne sont pas toujours
aussi perceptibles, voire parfois
inexistantes. Attention tous les
tirs de battue, ou presque, sont
faits suivant un angle plus ou
moins important par rapport au
plan médian longitudinal et
vertical du corps de I’animal
(angle de sécurité minimum de
30°). Ceci peut entrainer des at-
teintes dans plusieurs organes
ou parties du corps de la cible.

Une autre remarque concernant
les titres des paragraphes ci-des-
sous qu’il convient de ne pas pren-
dre a la lettre mais plutdt en tant
que région de chaque organe : la
balle n’est pas un bistouri mais un
corps solide qui détruit sur son
passage les tissus dans I’environ-
nement du canal de tir.

1- coeur haut/poumons

Bravo, le tir idéal est au rendez-
vous ! La balle qui porte sur la par-
tie supérieure du cceur au niveau
des connexions des veines et ar-
teres est mortelle au coup. Votre
gibier doit s’écrouler sur place sans
un mouvement; il vous reste a lui
rendre les honneurs et a vous féli-
citer d’un tir aussi réussi.

Pensez que si le coeur est atteint,
les poumons le seront également.
Vous trouverez des indices qui ne
trompent pas sur le lieu de I'im-
pact: des particules de poumon
melées a du sang clairet chargées
de bulles seront expulsées par les
voies respiratoires et par l'orifice
de sortie de la balle.

Attention une balle atteignant les
poumons ne signifie pas coeur tou-
ché, mais cela reste une bonne
balle qu’il faut absolument faire re-
chercher.

par Bernard Audoin

2 - coeur bas

Tres bonne balle bien qu’un peu
basse. Le muscle cardiaque est tou-
ché donc la mort est certaine a
breve échéance. Il est cependant
possible que I'animal s’enfuie
apres le coup de feu laissant
quelques indices au sol.

Observez bien la direction de fuite
de votre gibier et attendez-
quelques minutes avant de le re-
chercher: il devrait étre mort dans
un périmetre de quelques dizaines
de metres au plus !

Si vous ne trouvez rien ne faites
pas plus de cent metres et appelez
un conducteur de chien de sang,
C’est plus sdr.
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3 - foie
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Balle un peu arriere : la région du
foie est atteinte, tres souvent la
paroi abdominale s’ouvre et laisse
sur le sol des indices sanguinolents
tres foncés (morceaux de foie) et il
arrive également qu’une partie de
I'intestin gréle reste sur place a
I'anschuss ou pende du corps de
I'animal qui s’enfuit sur quelques
centaines de metres. Ne pas pour-
suivre et attendre deux heures
pour mettre le chien de sang sur la
voie.

4 - panse
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Le projectile arrivant dans la
panse provoque souvent I’éclate-
ment de celle-ci projetant en ar-
riere de la cible une giclée de
contenu stomacal verdatre et tres
odorant. La fuite de I'animal est
quasi certaine ; il est important de
laisser du temps avant sa re-
cherche a I'aide du chien de sang
afin que le gibier se couche pour
agoniser.

5 - intestins

Votre tir est un peu trop en arricre
pour étre efficace sur le coup. Les
intestins sont touchés et les indices
de blessure vont apparaitre au sol
sous forme de purée verdatre
meélée de sang, ainsi que des poils
de la robe. La fuite de votre animal
est certaine et sa recherche pas for-
cément facile car il possede encore
toute I'énergie de ses organes mo-
teurs non atteints. Il sera tres cer-
tainement encore vivant dans sa
reposée lorsque le chien I'abor-
dera quelques heures apres.

6 - reins

-

Balle sous la colonne vertébrale
dans la région des reins. Pas de
fracture d’os : I'animal s’enfuit et la
recherche au sang s’impose. Des
indices de blessure seront relevés :
poils du dos coupés et du sang plu-
sieurs metres apres le lieu du tir
dans la direction de fuite du
blessé. Si la colonne est atteinte il
y a rupture de la moélle épiniere et

le train arriere de 'animal est pa-
ralysé : immobilisé dans sa fuite
I’animal doit étre mis a mort rapi-
dement.

7 - patte avant

Les os de la patte antérieure sont
brisés a un niveau pouvant étre va-
riable : humérus, radius, cubitus ou
0s carpien. La réaction au tir est
souvent la méme, fléchissement de
I’avant du corps et fuite rapide sur
trois pattes. Peu d’'indices de bles-
sure, il convient d’étre tres obser-
vateur a I'anschuss pour retrouver
les quelques poils coupés ou en-
core des esquilles d’os, parfois
assez loin, dans I’axe du tir ou dans
la direction de fuite. La recherche,
certes délicate, a cependant beau-
coup de chance de réussite avec
un chien bien confirmé. ’animal
sera retrouvé vivant la plupart du
temps, méme plusieurs dizaines
d’heures apres !

Soyez vigilant.

8 - cuisse
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Une ruade est souvent caractéris-
tique de cette atteinte. Plusieurs
hypotheses sont possibles : le fémur
est brisé et la patte postérieure
pend lorsque I'animal s’enfuit sur
trois pattes. Deuxieme hypothese,
seule la venaison est atteinte et la
balle continue sa course dans les
intestins, dans la vessie ou dans
I’'appareil génital. Dans ces deux
cas beaucoup de sang avec venai-
son et éventuellement contenu in-
testinal sur les premieres dizaines
de metres. L'équipe de recherche
interviendra plusieurs heures apres
le tir, attention a la surprise au mo-
ment du contact, le gibier peut en-
core fuir !

9 - cou

Ce n’est certes pas I'endroit qui
¢était visé (ou qu’il ne faut pas viser)
tant les risques de mauvaise balle
sont importants. Le cou est le pas-
sage de voies importantes telles
que la colonne vertébrale et sa
mo¢élle épiniere, 'oesophage, le la-
rynx et la veine aorte. Malgré cela
le coup peut ne pas étre mortel ra-

pidement et I'animal tres difficile a
rechercher par absence d’indices.
Lissue sera cependant fatale, mais
a tres longue échéance, apres un
jetine forcé si les voies digestives
sont atteintes ou des difficultés res-
piratoires si le larynx est touché.

10 - apophyse

Cette blessure est souvent la plus
spectaculaire au regard de la réac-
tion de I'animal qui va tomber sur
place et s’agiter au sol en gesticu-
lant des membres ou encore sem-
bler mort, mais les pattes non rai-
dies (mauvais signe). Cette atteinte
concerne la partie supérieure des
vertebres qui sous le choc de la
balle met 'animal knock out pour
un certain temps.... Quelques poils
et quelques gouttes de sang bien-
rouge peuvent étre retrouvés au
sol. Si le gibier s’est relevé pour
s’enfuir rapidement vous aurez
bien peu de chances de le retrou-
ver, méme avec le meilleur chien
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de sang ! Si je me permettais de
vous donner des conseils, je vous
dirais soit de tirer une deuxieme
balle dans I'animal au sol ou alors
de faire une photo pour votre
album souvenirs. Cependant il faut
étre certain qu’il s’agit d’une balle
d’apophyse cervicale et pour cela
un contrdle doit étre fait par une
équipe de recherche, si vous ne
voulez pas avoir de doutes et beau-
coup de regrets.

11 - manqué'!

L'absence de réaction du gibier au
coup de feu n’est pas forcément
grave en soit : si 'animal tiré se se-
coue les oreilles, s’éloigne de deux
ou trois bonds en vous invectivant
de quelques aboiements et s’arréte
de nouveau avant de disparaitre
définitivement, c’est que votre
balle a manqué sa cible ! 1l est ce-
pendant tres important de s’assu-
rer que votre balle est dans les dé-
cors en recherchant toutes les
traces laissées sur les lieux ; traces
de I'animal, de la balle dans la vé-
gétation et indices de blessure
¢ventuelle. Si votre conviction
reste que I'animal est touché mal-
gré toutes ces vérifications, n’hési-
tez pas a faire appel a une équipe
de recherche qui contrélera minu-
tieusement la voie du fuyard. Dans
la négative il vous faudra repasser
au stand de tir vérifier votre sys-
teme de visée ou bien encore pré-
voir quelques séances d’entraine-
ment avant de repartir sur le
terrain.

B.A.
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